POMYSLY NA
GRY Z UZYCIEM

PLAKATOW

Czesc 2
Plakaty to ciekawe i atrakcyjne wizualne pomoce naukowe, kiére czesto mozna otrzymac¢ za darmo
od wydawnictw lub muzedw i sklepdéw. Zapewniajgc réznorodnosé i skupiajgc uwage uczniéw, moga
stuzy¢ jako kanwa dla wielu zadan i gier. Oto 10 pomystéw na wykorzystanie plakatéw podczas zajec!

11. Komiksy

Uzyj plakatu, na ktérym znajdujg sie ludzie. Opcja
1: Przygotuj dymki komiksowe wypetnione tekstami,
np. ,I'm a fireman.”, ,| like animals”. Dzieci majg
za zadanie umiesci¢ je we witasciwych miejscach
na plakacie. Opcja 2: Zache¢ dzieci, by same
stworzyty dymki komiksowe i wypetnity je tekstami,
po czym umiescily je na plakacie.

12. Wykreslanka stowna

Podziel dzieci na pary i kazdej parze rozdaj kopie
planszy 10 x 10 kwadratow (lub popros dzieci,
by narysowaly jg wtasnorecznie). Dzieci pracujg
w parach i wpisujg w diagram elementy widoczne
na plakacie (jeden kwadrat to jedna litera). Wyrazy
moga by¢ wpisane poziomo, pionowo lub ukosnie.
Nastepnie dzieci wypetniajg reszte kwadratow
dowolnymi literami, tak aby ,ukry¢” wyrazy. Potem
wymieniajg sie planszami z inng parg i spisujg
wszystkie wyrazy, ktore potrafig odnalez¢. Na koniec
pary pracujg razem, sprawdzajgc odpowiedzi.

13. Gdzie jest mysz?

Uzyj plakatu, na ktérym widac¢ miejsce lub kilka miejsc.
Powiedz dzieciom, ze gdzies na plakacie ukrywa
sie mysz i muszg dowiedzie¢ sie, gdzie, zadajgc ci
pytania, np. ,Is it behind the tree?” / ,Is it under the
chair?”. Nastepnie dzieci mogg zagra¢ w parach.

14. Mysle o...

Uzyj plakatu, na ktorym wida¢ roznokolorowe
przedmioty. Powiedz: ,I'm thinking of something in
the poster...” | podaj wskazowke, np. ,It's yellow”.
Dzieci kolejno zadajg ci pytania, np. ,Is'ita ...?”, az
ktéres z nich odgadnie przedmiot. Nastepnie dzieci
graja w gre w grupach.

15. Wyscig

Przygotuj krotki opis plakatu, pozostawiajgc luki
zamiast kilku najwazniejszych wyrazéw. Umiesc plakat
w miejscu niewidocznym dla dzieci, np. za drzwiami.
Podziel ucznidbw na grupy i rozdaj kazdej grupie
opis z brakujgcymi wyrazami. Dzieci pojedynczo
podbiegajg do plakatu, by sprawdzi¢ brakujgce
informacije i przekazac je grupie, ktéra uzupetnia opis.

Pomysty na gry zostaty zaczerpniete z publikacii:

16. Stop!

Podziel uczniéw na druzyny. Opisz plakat, specjalnie
dodajgc nieprawdziwe informacje. Dzieci sfuchajg
i wotajg ,Stop!”, gdy styszg btad. Jezeli maja racje,
ich druzyna otrzymuje punkt; jezeli potrafig poprawic
btad, dostajg kolejny.

17. Partnerzy

Kazde z dzieci wybiera jeden z elementéw plakatu
i rysuje go w tajemnicy na kawatku papieru. Nastepnie
dzieci chodzg po sali, zadajg pytanie, np. ,Have you
got a shell?”, probujac znalez¢ inne osoby, ktore
wybraty ten sam element.

18. W koto

Podziel dzieci na grupy. Dzieci patrzg na plakat
i jedno z nich zaczyna gre, mowigc np. | like cereal”.
Nastepne dziecko mowi np. ,He likes cereal and
| like yogurt”, a kolejne ,He likes cereal, she likes
yogurt and | like cheese” itd. Jezeli dziecko nie zna
lub nie pamieta wyrazu, mowi ,Help!”, a reszta grupy
pomaga mu uzupetni¢ zdanie.

19. Plakatowe bingo

Dzieci rysujg plansze z sze$cioma kwadratami
i piszg wyrazy odpowiadajgce elementom plakatu
w kolejnych kwadratach lub rysujg ich obrazkowe
odpowiedniki. Kiedy plansze sg gotowe, zacznij
wymieniaC  elementy widoczne na plakacie
w Kkolejnosci losowej. Dzieci stuchajg i wykreslajg
obrazki lub wyrazy, jezeli umiescity je na swojej
planszy. Wygrywa pierwsze dziecko, ktore wykresli
wszystkie kwadraty i krzyknie ,Bingo!”.

20. Zabawa z pitka

Do tej gry przygotuj miekka pitke. Dzieci stajg w kole.
Unies pitke, powiedz ,One, to, three...” i wymien
jeden z elementow plakatu, np. ,train!”, rzucajac
pitke do jednego z dzieci. Dziecko, ktore ztapie pitke,
powtarza sekwencje, wymieniajgc inny element
i rzucajac pitke do kolejnej osoby. Gra toczy sie w ten
sposodb do momentu, gdy dzieci wymienig wszystkie
mozliwe elementy plakatu.
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